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Spielend die Welt verandern

Wie konnen wir die Nachhaltigkeitsziele der Vereinten Nationen
mit Hilfe von Spielen vermitteln?
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Bildquelle: https://17ziele.de/downloads

Kurzbeschreibung
2015 veroffentlichten die Vereinten Nationen 17 Ziele, die fiir eine nachhaltige Entwicklung
der Gesellschaft auf diesem Planeten erreicht werden missen (https://17ziele.de).

Sucht euch mindestens 3 aus den 17 Zielen aus und versucht diese in ein Spiel umzusetzen.
Wichtig dabei ist, dass die Spielmechanik direkt mit dem Thema zu tun hat. Wie kann ich
mein Wissen zu den Nachhaltigkeitszielen verwenden, um das Spiel zu meistern und am
Ende zu einer besseren Welt zu gelangen? Welche Mechaniken kann ich entwickeln, die die
Wiederspielbarkeit férdern? Und, ganz wichtig, vergesst den Spalifaktor nicht!
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